DATOS INFORMATICOS

PLAN DE CLASE POR COMPETENCIAS

BLOQUE CURRICULAR: | N.°1 - Algoritmos PRACTICANTE Ariel Flores

EJE INTEGRADOR: Desarrollo del pensamiento légico y resolucién de problemas ANO DE EGB: Segundo

EJE DE APRENDIZAIJE: Razonamiento, analisis y secuenciacion ldgica TIEMPO APROXIMADO: 2 horas pedagdgicas (2
bloques de 1 hora)

TEMA: Introduccion y aplicacion técnica de algoritmos EJE TRANSVERSAL: Uso responsable de la
tecnologia

OBJETIVOS DE Comprender y aplicar el concepto de algoritmo, representandolo mediante | FECHA DE LA PRACTICA: 14-01-2026

APRENDIZAIJE lenguaje natural, diagramas de flujo y pseudocédigo, para resolver problemas

sencillos de la vida real y del dmbito computacional.

DESTREZAS CON
CRITERIO DE
DESEMPENO

PRECISIONES PARA LA ENSENANZA APRENDIZAJE
(ESTRATEGIAS METODOLOGICAS)

RECURSOS
DIDACTICOS

INDICADORES ESENCIALES DE
EVALUACION

Disefia algoritmos
sencillos aplicando una
secuencia légica de pasos,
utilizando pseudocddigo
y herramientas digitales
basicas.

computadora resolver este problema paso a paso?

estructura Inicio—Proceso—Fin.

algoritmica.

1. Determinacién del problema: Se plantea una situacién real relacionada con la
necesidad de resolver tareas repetitivas de forma ordenada (por ejemplo:
mostrar tablas de multiplicar). Se formula la pregunta guia: ¢cémo puede una

2. Andlisis: Los estudiantes analizan el problema identificando datos de entrada,
procesos y resultados esperados. Se discute la importancia del orden légico y la

3. Elaboracion de propuesta o modelo: Los estudiantes disefian la solucidn
mediante pseudocddigo, utilizando estructuras basicas (lectura de datos y
ciclos). Se introduce el uso del entorno PSelnt como modelo de representacidn

AULA INVERIDA

Computador
Proyector
Video
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Presentacion
PowerPoint

Computador
PSelnt
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METODOLOGIA:

Identifica el problema vy
reconoce la necesidad de una
solucidn algoritmica.

Elabora un pseudocddigo
claro, ordenado y coherente.

Cumple con los criterios
establecidos y demuestra
comprension del proceso

algoritmico.

Realizado por: Ariel Flores

6to de Informatica.




4. Aplicacion: El estudiante implementa el pseudocédigo en PSelnt para mostrar
la tabla de multiplicar del nimero ingresado por teclado, verificando su
correcto funcionamiento.

5. Evaluacion: Se evalua el trabajo realizado mediante una rdbrica, considerando
el uso adecuado del pseudocddigo, la légica aplicada y la presentacion del
trabajo.

Realizado por: Ariel Flores 6to de Informdtica.



